M U N I C

FELGUEIRAS
PERCURSOS

PEDESTRES

SIMBOLOGIA CUIDADOS ESPECIAIS NORMAS DE CONDUTA

mmm Caminho Certo

% Caminho Errado

Use calcado cémodo, Seguir somente pelos trilhos sinalizados;
preferencialmente botas de marcha; Nao colher amostras de plantas ou rochas;
Use roupa leve e adequada a época; Nao abandonar o lixo, levando-o

== Mudancas de Circule com precaucao. até um local onde possa ser recolhido;

Direccao - Direita

E_—1 Mudancas de
Direccao - Esquerda

PR1"CAMINHOS MEDIEVAIS"

Tipologia: Circular - Inicio no Parque de
Campismo/Sinalizado nos dois sentidos

Extensao: 6,2 Km

Duragao: 2-3 Horas

Interesse: Patrimonial - Paisagistico - Rural - Ambiental

Grau de Dificuldade: Facil - Moderado

PISTAS
CICLAVEIS

(SEGUIR COM BTT
AMAO)

Respeitar a propriedade privada;
Nao fazer lume.

ALTITUDES E COORDENADAS GPS

Parque de Campismo (Entrada Principal)
Alt. 194 Mts

N41°23.586

W008°13.833’

Ponte do Arco (Marco de Pombeiro)
Alt. 159 Mts

N41°23.679

W008°13.827

Ponte de Vila Fria (Centro da Ponte)
Alt. 152 Mts

N41.°23.370

WO008° 14.685'

Casa da Eira (Entrada Principal)

Alt. 187 Mts

N41°23.515

W008°13.823"

Rua do Burgo (Entrada Pago Pombeiro)
Alt. 203 Mts

N41°23.351"

W008°13.708"

Aldeia de Talhés (Marco de Pombeiro)
Alt.162 Mts

N.41°23.415’

W008°14.290"

Cruzamento Pombeiro/Vila Fria

Alt. 249 Mts

N41.°23.126

W008°14.046

Mosteiro de Pombeiro (Entrada Igreja)
Alt. 190 Mts

N41°22.956

W008°13.516

Casa das Portas (Entrada Principal)
Alt. 193 Mts

N41°23.412

W008°13.721"

PR2 "CAMINHOS VERDES"

Tipologia: Circular-Inicio no Parque de
Campismo/Sinalizado nos dois sentidos

Extensao: 3,7 Km

Duragao: 1-2 Horas

Interesse: Patrimonial - Paisagistico - Rural - Ambiental

Grau de Dificuldade: Facil - Acessivel

Oportunidade de fruir da paisagem, de respirar ar puro
e de admirar algum do patriménio natural e edificado existentes

PR1 "CAMINHOS MEDIEVAIS”

Partindo do Parque de Campismo, inicia-se o percurso em
direccao a Ponte do Arco. Caminhando no seio do
arvoredo, ao longo do Rio Vizela, chega-se a ponte.
Contempla-se a delicadeza da engenharia romana e ao
atravessa-la para a margem direita, a meio e na guarda de
montante, observa-se um Marco do Couto de Pombeiro do
séc. XVIII (D. Jodo V). Virando a esquerda, seguindo um
trilho que acompanha de perto o leito do rio vao-se
encontrando casas rurais e campos verdejantes até se
chegar a Ponte de Vila Fria, recentemente recuperada
recriando técnicas medievais. Atravessando-a, regressa-se
a margem esquerda e comegca a subir-se em direcgao ao
Mosteiro de Pombeiro, passando primeiro pelo centro da
Freguesia de Vila Fria, percorrendo depois um interessante
caminho entre quintas e moradias tradicionais. Visitado o
Mosteiro, assim o obriga esta jéia nacional da arquitectura
romanica, avanca-se em direc¢do a Aldeia do Burgo, nao
sem antes observar o troco da Calcada Romana e apreciar o
esbelto Cruzeiro de Pombeiro. As portas da aldeia
sobressai o antigo Semindrio de Sta. Teresinha. Ao longo da
tipicaruado Burgo evidencia-se o Pago de Pombeiro. Mais a
frente surge a Casa das Portas (solar Barroco do séc. XVIII).
Regressa-se, por fim, ao ponto de partida.

AMINHOS VERDES”

Partindo do Parque de Campismo, inicia-se o percurso em
direccao a Ponte do Arco. Caminhando no seio do
arvoredo, ao longo do Rio Vizela, chega-se a ponte.
Contempla-se a delicadeza da engenharia romana. Segue-
-se pela Calcada Romana até a Casa da Eira, uma casa que
sobressai pela sua arquitectura tipica. Dai parte-se para a
Aldeia de Talhés, ao longo de uma paisagem de beira-rio e
um horizonte verdejante de campos agricolas, onde se
encontra um Marco do Couto de Pombeiro. Chegando a
Talhés - nucleo de varias casas de arquitectura rural -,
segue-se em direccao a Casa das Portas (solar Barroco do
século XVIII), num trilho que percorre umazonarural onde
se inclui um velho carvalhal. Ao chegar-se ao Largo da
Boavista, onde é comum observarem-se rendeiras a tecer
Rendas de Filé, € um encanto percorrer a Aldeia do Burgo
com as suas casas ornamentadas com belas varandas
floridas. Regressa-se, porfim,aopontode partida.




